Лабораторная 5
Особенности компиляции , загрузки  и симуляции программ в ППЗУ Аздуино

Итак, мы получаем такую программу:
int ledPin = 13;
int my_del = 1000;
void setup()
{
pinMode (ledPin, OUTPUT);
}
void loop()
{
for (int i = 0; i<5; i++)
{
digitalWrite (ledPin, HIGH);
delay (my_del);
digitalWrite (ledPin, LOW);
delay (my_del);
my_del -= 100;
}
delay (2000);
for (int i = 0; i<5; i++)
{
digitalWrite (ledPin, HIGH);
delay (my_del);
digitalWrite (ledPin, LOW);
delay (my_del);
my_del += 100;
}
delay (2000);
}
Скопируем код нашей программы в программу Arduin, скомпилируем её и загрузим в модуль. Изменение длительности пауз заметно. И будет ещё заметнее, попробуйте, если цикл   for выполнить, скажем, раз 8.
То, что мы сейчас сделали, делают и профессиональные программисты — имея готовую программу, её легко можно модифицировать под свои нужды или желания. Поэтому все свои программы они хранят. Что я советую делать и вам.
Что мы упустили в своём эксперименте? Мы не прокомментировали нашу работу. Для добавления комментария используется либо двойная «прямая» косая черта, либо одиночная, но со звёздочками (см. Приложение А). Я советую вам это сделать самостоятельно, поскольку вернувшись к программе через некоторое время, вы легче в ней разберётесь, если будут пояснения, что вы делаете в том или ином месте программы. И ещё советую в папке с каждой программой хранить её описание на обычном языке, выполненное в любом текстовом редакторе.

